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Mäng “LodeRunner”

Ülesande püstitus.

Üldine ülesanne püstitus.

Antud programm “LodeRunner” on mõeldud mänguna Veebikeskonnas. Tegemist on ühe kasutaja mänguga, arvestatakse ühe inimese, kes mängib arvuti vastu juhtides mängus tegeleskujusid. Käesolev programm plaanitakse realiseerida Java rakendina, mida võib üles panna Internetti ja teha kätte saadavaks igaühele.

Üldine mängu kirjeldus.

“LodeRunner” on arkaadmäng, mille sisu seisneb selles, et mängija juhib väikest inimest, kes jookseb mööda tasandeid (mis koosnevad korrustest ja treppidest, mis korruseid ühendavad) korjates kaste. Kui mängija on kokku kogunud kõik kastid, siis ilmub väljapääs, kuhu mängija peab minema, et järgmisele tasandile pääseda. Mängu keerukus seisneb selles, et mängijat segavad teised mehikesed, keda juhib arvuti ja kes üritavad mängijat segada teda jälitades. Mängija ja arvuti poolt juhitud mehikese kokku põrkel kaotab mängija ühe elu.

Detailne mängu kirjeldus.

Peategelane: Mehike, kes saab liikuda tasandil vasakule ja paremale (kui ta on põrandal) ja ka üles või alla (kui ta on trepil). Peategelast juhitakse klaviatuuri abil (klahvid määratakse mängu kirjutamise käigus). Võimalik on ka neid ümber määrata. Peategelane on võimeline peale jooksmise ka kaste üles korjama (vt. kasti kirjeldus) ja ka auke kaevama (enda ette), ainult juhul kui ta asub korrusel ja tema ees olev põranda osa on tellistest ehitatud (vt. tasandi kirjeldus).

Vaenlased: Mehikesed, keda juhib arvuti. Nad liikuvad tasandil samade reeglite järgi, nadu peategelane. Tasandi sisenemise hetkel asuvad nad tavaliselt erinevatel korrustel. Aja möödudes hakkavad vaenlased peategelast taga ajama. Kuna vaenlasi juhib arvuti, siis peab programmis olema realiseeritud tehisintellekt, mis neid mehikesi juhib (mida raskem tasand, seda arukamaid peavad vaenlased olema). Mida raskem on tasand, seda rohkem võib vaenlasi olla.

Tasand: Nagu enne öeldud, kujutab tasand endast mitmekorruselist labürinti (mänguruumi), kus korrused on ühendatud treppidega. Iga korruse osa on ehitatud mingist materjalist. Materjali on kahte tüüpi: tellised (neisse saab auke kaevata) ja betoon, kuhu ei saa auke kaevata. Kaevatud auk kasvab mõne aja pärast kinni ja kui mängija või vaenlane asub kokkukasvamise hetkel augus, siis ta sureb. Kui sureb vaenlane, siis ta tuleb mängu tagasi kukkudes ülemisele korrusele.

Kastid: Kodu tasandil on laiali jaotatud kastid (kastide, peategelase ja vaenlaste asukoht on määratud tasandit kirjeldavas failis), mida saab üles korjata nii peategelane, kui ka vaenlased (juhul, kui kasti korjab üles vaenlane, siis ta peab kasti hiljem tagasi panema peategelasele kättesaadavasse kohta. Seejuures kui vaenlane sureb kinni kasvavas augus ja tal on kast, siis see kast ilmub augu kohale). Peategelase üleskorjatud kast läheb arvesse tema punktisummas. Kui kõik kastid on üles korjatud, siis ilmub uus trepp, mis viib ekraani ülemisest osast üles, mille peale jõudmisel pääseb mängija järgmisele tasandile. Vaenlastel ei saa olla kaasas korraga üle ühe kasti.

Punktid: Mängus peetakse punktiarvestust. Punkte arvestatakse iga üleskorjatud kasti eest, aga ka tasandil kuulutatud aega eest (mida vähem aega on kulutatud, seda rohkem saab punkte). Samuti peetakse arvestust tulemuste üle, s.t. mängijate paremus järjestust. Konkreetne valem, mille järgi punkte arvutatakse, määratakse kindlaks programmi projekteerimise käigus.

Tööjaotus

Käesoleva mänguprogrammiga välja töötamisel jaotakse ülesanded järgmiselt:

1) Projekti juht – vastutab projekti organiseerimise ja juhtimise eest

2) Peaprogrammeerija – rakendi struktuuri projekteerimine ja selle realiseerimine

3) Programmeerijad – rakendi realiseerimine keeles Java

4) Tasandite kavandaja – tasandite välja töötamine ja testimine

5) Disainer – kõigi graafiliste elementide ja kasutajaliidese kujundamine

6) Testijad – antud rakendi testimine

7) Dokumentatsiooni koostaja – dokumentatsiooni koostamine ja uuendamine, ja ka kogu presentatsiooni jaoks vajalikku materjali loomine
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